
VISIONER FOR AAKIRKEBY 
F.X.: 

 En stærk identitet 
 En boligby med høj livskvalitet 
 En levende handelsby 

 En inspirerende bymidte med liv 
og aktiviteter 

 Nye rekreative, 
multifunktionelle byrum 

 En tryg by 

 Nye oplevelses- og 
udfoldelsesmuligheder for både 
unge, ældre og børnefamilier 

 Tomme bygninger aktiveres 
 Forbedret trafikafvikling 

 Integration i den 
omkringliggende natur og 
landskab 



AFGRÆNSNING 
HVOR MEGET AF BYEN MEDTAGER VI? 

Bymidten > > > Middelalderbyen > > >  

Boligområderne > > > Indfaldsvejene > > >  
Kulturlandskabet 
 
HVILKE TYPER AF RUM MEDTAGER VI? 

 Trafikale (omfartsveje, landeveje, p-
pladser) 

 Urbane (pladser, stier, gader) 
 Grønne (parker, haver, kirkegårde, 

naturområder) 
 Nye! (steder, som kan udvikles) 

 

 



STRATEGIER 

 
 
 
 
 
HELHEDSPLAN 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
NEDSLAG / TEMATISK / STED 
 
 
 
 
 
 
 

… OG DET SOCIALE 



RUM/FORLØB 

 Parkour/Parkér 
 Cykle/Slentre 

 Bevægelse/Afslapning 
 Mødested/Intimitet 

                   Løbe  * hoppe  * springe  * danse * * * 
 sig   igennem   byen 



INSPIRATION 
 Multifunktionalitet 
 Midlertidighed 



INSPIRATION 
Elementer 
 beplantning 

 belægning 

 Inventar 
og 

Materialer 



INSPIRATION 

 

 



INSPIRATION 



OG NU! 

PROJEKTGRUPPER, F.X.: 
o Bymidten/torvene 

o Medborgerhus 
o Trafik og parkering 

o Gade, stræde og sti 
o Kultur og idræt 
o Turisme 

o Grønne forbindelser og 
parkområder 

o De fantastiske huse 

o Med flere! 

KOMMUNENS ROLLE: 
 Sparring og facilitering 

 Idékontor 
 Hjælp med udarbejdelse af 

idékatalog og program 
 Arkitektkontakt 
 Hjælp med fundraising 



KØREPLAN 
 

 

 
 IDÉOPLÆG (det første borgermøde) 

o TMU bevilger midler til processen 

o Følgegruppe nedsættes 

 

 PROGRAMMERING* 

o Dialog med borgere, foreninger m.v. om idéer og visioner 

• Borgermøde og nedsættelse af projektgruppe(r) 

• Fælles byvandring: kortlægning af lysende eksempler, udfordringer og muligheder 

• Projektgruppe(r) mødes: brainstorming, præcisering mv 

• Åbent Idékontor: skabe synlighed omkring processen vedr. udvikling af Aakirkeby. Alle er velkomne til at 

bidrage med input og idéer og få information om processen.    

o Projektgruppe(r) mødes for at bearbejde og prioritere indkomne forslag og idéer i idékatalog 

o Forslag sammenskrives til program 

o Følgegruppen godkender oplægget og udvælger arkitekt(er) 

o ØEPU godkender oplægget og forslag til arkitekt(er) 

 

 FORSLAG 

o Dialog mellem arkitekt(er) og følgegruppen 

o Forslag udarbejdes og præsenteres for borgere og politikere 

o ØEPU godkender og evt. bevilger midler til anlæg 

o Fundraising 

 

 ANLÆG 

o Projektgruppemedlemmer deltager i byggeudvalg 

 

 DRIFT 

o Overdragelse til borgere og brugere 

 

*PROGRAMMET: Det fællesgrundlag for projektet, så alle kender dets mål, den fremtidige anvendelse af byrummene, den 

økonomiske ramme mv. Der fastlægges forudsætningerne for projektudvikling og projektering og der opstilles entydige 

mål og krav.  

 


